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elektronischer Spielbericht
NuScore 2.0
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* Organisation
* Vorbereitung
* Spielbetrieb
* Abschluss

e Besonderheiten




* Rahmenbedingungen / Technik
* Laptops, grine Karten, ggf. zweite Uhr
* Internetzugang
* aktuelle Betriebsystemupdates

* Browsereinstellungen

e Spiel Code/PINs




Verantwortlichkeiten
* Verein: Aktive und Spielcodes

o alle Spieler/Offiziellen
o Keine Prifung auf Mehrfachzuordnung/E-Spielrecht
o Spieler nicht in Datenbank:

- Information an SR
- ggf. Eintrag in SR-Bericht

e MVs: Mannschaftslisten & PIN
e Schiedsrichter: Abrechnungsbogen

o SR durch Ansetzung vorausgefullt

» Sekretdr/Zeitnehmer: Erfassung
(ca. 30 Min. vor Spielbeginn)




MVs: Mannschaftslisten
* alle Spieler und Offiziellen — max. 16/5 (neu seit 2025!)
 Nummer und Position (Feld/Tor)

e Rechtzeitige Ubergabe




e Erfassung
* Mannschaftsaufstellungen
o Zeitnehmer/Sekretar
e Schiedsrichter und Fahrtkosten (Kontrolle)
* PIN-Eingabe vor dem Spiel
* Spielablauf
e ggf. Bericht
* PIN-Eingabe und Freigabe nach dem Spiel




Spielcodes

https://nuscore.tv-huettenberg.de

Anmeldung
https://nbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login




Vorbereitung

nu SCO re Home Uber nuScore

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen im Handball

Spielcode

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum Ort Hei haft Gastmannschaft i i icht 16sch

HLA Oberes-Play-Off 14.03.2015 Sporthalle am See Alpla HC Hard Bregenz Handball 0:0 (0:0)

Freigegebene und tbermittelte Spielberichte werden automatisch geloscht, wenn zu wenig Speicher fur einen neuen Spielbericht verfigbar ist

HUTTENBERG




Vorbereitung

Men( =—————> L Status

Heim Alpla HC Hard 0:0(0:0) Bregenz Handball Gast

HLA Oberes-Play-Off
S 0] el > 14.03.2015, Spielbeginn 19:00 Uhr

Sporthalle am See, Seestralle 60 , 6971 Hard

Mannschaftsaufstellung Offizielle und Spesen Schiedsrichterbericht

Anderung der aktuellen Daten und Spesen der Live protokollieren wahrend dem Kontrollen vor Spielbeginn und
Mannschaftsaufstellung von Gast- Schiedsrichter, Zeitnehmer, Spiel sowie nachtragliche Abschlussbericht der

und Heimmannschaft vor bzw. Sekretar, Spielaufsicht, Delegation Korrekturen und Erganzungen Schiedsrichter.

wahrend dem Spiel und Schiedsrichter-Beobachter.

=

Freigabe des Spielberichts durch Zwischenbericht ausdrucken, um Alle Bilder wurden vorgeladen.
die verantwortlichen Personen. diesen von Hand auszufillen.

b HUTTENBERG




Vorbereitung

nOCh niCht nuscore Spielinfo

verfligbare S ' HC Hard 0:0(0:0)
Fu n ktio n e n - Scoreboard 6ffnen
grau hinterlegt

HLA Oberes-Play-Off

14.03.2015, Spielbeginn 19:00 Uhr
Sporthalle am See, SeestraRe 60 , 6971 Hard

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Schiedsrichterbericht

Schiedsrichterbericht

tellung Offizielle und Spesen

Freigabe

Daten und Spesen der Schiedsrichter, Live protokollieren wahrend dem Spiel Kontrollen vor Spielbeginn und
Abmelden on Gast- und Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, sowie nachtragliche Korrekturen und Abschlussbericht der Schiedsrichter.
wahrend dem Delegation und Schiedsrichter- Erganzungen.
Beobachter.
Lokalen Bericht exportieren
Lokalen Bericht Ioschen

Zwischenbericht drucken

IED

Zwischenbericht ausdrucken, um diesen Alle Bilder wurden vorgeladen
von Hand auszufillen

s durch die

HUTTENBERG




Vorbereitung - aufsteliung

= [ nuScore
Feldspieler ¢ Tr| kOtfa rbe Ubersicht
Scoreboard offnen
Mannschaftsaufstellung
e S Eingabe aller Spieler/Offiziellen Ol i spesen

I Schiedsrichterbericht

Speichern - Loschen
(vorherige Aufstellung wird initial geladen)

Freigabe

Abmelden

%

_— PIN Eingabe erst moglich, wenn Prifung=ok
J

Fortwahrende Prufung der Eingaben

Unterschreiben

<
g

@
—-

4 N

2




Vorbereitung - austeliung

Feldspieler .. . .
uber “+” oder Klick in

Torhiiter das Feld auswahlen
_ /

Offizielle Dynamische Suche durch Eingabe
[
Person suchen

I Person suchen
web|

Thom ID Name Geschlecht Geburtstag
. ID Name 516234 Thomas2 Weber2 mannlich 25.08.1985
Verhinderung Doppelauswahl
516234 Thomas2 Weber] 545123 Thomas Weber mannlich 25.08.1985
652134 Thomas2 Huemgq

J Person suchen... 645123 Thomas Weber Neue Person erstellen
" Neue Person erstellen

Weber2, Thomas2

.|
Weber, Thomas
4 l o Person bereits aufgestellt =
) a
@m HUTTEIﬁG



Vorbereitung - austeliung

Feldspieler bearbeiten

Weber, Thomas

mannlich, Osterreich
Verein: Alpla HC Hard

Spielerausweisnummer 645123
Geburtsdatum 25081985
Trikotnummer 9

Trikotnummer bereits vergeben

Mannschaftsverantwortlicher (MV)

D Offizieller

Spieler entfernen
»

& Spieler aus Aufstellung |6schen Prafung doppelte Trikotnummer

HUTTENBERG




Vorbereiltu NQ - Mannschaften

Feldspieler erstellen

Person suchen

Trikotnummer | e

Spielerausweisnummer ] ]

Nachname l
Abbrechen Neue Person erstellen
Vorname l
Geburtsdatum o
[ |

Nicht gefundene Personen manuell zufligen

(z.B. Trainer/Betreuer w/m) 8 e ——
Offizieller erstellen

(Spielausweisnummer nicht notwendig) ——

Minimum: e (28 Musomarn. |
Vorname [—|

- Vorname, Name —_—
Geburtsdatum

- Geb—Datum Kennzeichen O A O B O C O D

. [:] Mannschaftsverantwortlicher (MV)
= = Spieler
Trikot-Nummer 0
3 .’ Abbrechen 2 i




Vorbereitung - austeliung

Feldspieler erstellen Offizieller erstellen

Trikotnummer 10

Spielerausweisnummer

Spielerausweisnummer Nachname [ . J
Meier
Nachname S
Vorname [ M J
ax
Vorname J Geburtsd
DN 01.01.2000
Geburtsdatum

Kennzeichen O A O B O C O D
[:] Mannschaftsverantwortlicher (MV)

[:] Spieler

D Mannschaftsverantwortlicher (MV)
() ofiiziefler

HUTTENBERG



Vorbereitung - Mannschaften

Feldspieler

E— Trikotfarbe =

Boris Frederic Michael Marko Roland Michael

234561 345621 456213 562134 562143 621435 KO pfzei | e d e r Fe | d e r

Marko Daniel Lukas Thomas Gerald
214356 624351 643512 645123 651234
Torhuter
Sckbater 16 | Dokoic of

i e PIN Eingabe Heim/Gast
()

Offizielle . o
SOh RN Spede | A fsiolung Bschen

Stefan Markus Martin Mario

Offizieller: A Offzieller: B Offizieller: C Offizieller: D Unterschreiben

Unterschreiben

HUTTENBERG




Vorbereitung - sr-znis

== N nuScore

Schiedsrichter A Schiedsrichter B Zeitnehmer Sekretar Ubersicht

Andras Miller ] ] S
Scoreboard offnen

Verein: HC Bregenz
Kosten: 30,00 €

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

SR-Beobachter Spielaufsicht Technischer Delegierter Ordner-Chef
. . N | Freigabe

Abmelden

Schiedsrichterbericht

&

Speich e Spe|Chern ->

@ 5
Offizielle und Spesen -
- . N
‘?\Y‘ﬁ \ Speichern . P
ﬁ HUTTENBERG




Vorbereitung - sr-znis

Schiedsrichter A Zeitnehmer

Amann, Martin Giinther, Matthias
Verein: Bregenz Handball Verein: Bregenz Handball

Abfahrt vom Wohnort :I Uhr Abfahrt vom Wohnort | Uhr
Passwort vorhanden
Voraussichtliche Heimkehr Uh Voraussichtliche Heimkehr
Fahrerkmx 0.5 € T Fahrerkmx 05 € :l m
Geburtsdatum 08.07.1980 Mitfahrer km x 0.02 € o Geburtsdatum A s Mitfahrer km x 0.02 € :l ”
Verein Bregenz Handball Fahrtkosten OPNV [ € Verein Bregenz Handball Fahitkosten:OPNV :l €
Lizenznummer Spesen :’ € Lizenznummer Spesen :l .

E-Mail Spielleitungsentschadigung E-Mail Spielleitungsentschadigung

15 € 10 €
Berechnete Kosten Berechnete Kosten
Fahrkosten-PKW 0,00€ Fahrkosten-PKW 000€
Fahrkosten-OPNV 0,00€ Fahrkosten-OPNV 0.00€
Spesen 0,00€ Spesen 000€
Summe: 15,00 € Summe: 10,00€

Daten bei SR in der Regel vorausgefiillt. ZN/S — erst hinzufligen, dann auswahlen
Bei Bedarf manuell erfassen (click in das jeweilige Feld) und ggf. Daten
erfassen

HUTTENBERG




Vorbereitung

Schiedsrichterbericht KO ntr0| Ien bestat|gen

Kontrollen zum Spiel

nuScore

Spielfeld in Ordnung Ubersicht

Spielkleidung in Ordnung

Scoreboard offnen
Balle in Ordnung

Anzahl der Ordner Mannschaftsaufstellung

g =chauernzahl g Offizielle und Spesen
Schiedsrichterbericht
Zeitangaben
Spielzeit 18:00 - 19:00 Sl Freigabe
D Einspruch durch Heimmannschaft D Einspruch durch Gastmannschaft
Pausenzeit 19:00 - 15:00 Abmelden
Eingabe
Ordner/Zuschauer
: 4
Speichern

Schiedsrichterbericht

HUTTENBERG

Spiel-/Pausenzeit
Lo vorgegeben (Anderung nur auf Anweisung SR)




Vorbereitung

Erfolgreiche Unterschrift-> Spielprotokoll offen

Die Mannschaftsaufstellung wurde unterschrieben.

Aufstellung speichem

Unterschrift zurickziehen

nuScore

00
0o

@

]
&
®
(4

=

Ubersicht

Scoreboard offnen

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Spielprotokoll

Schiedsrichterbericht

Freigabe

Abmelden

Spielprotokoll

HUTTENBERG



Spielbetrieb

Alpla HC Hard

Minute Stand Ereignis Spieler

0:0(0:0) Bregenz Handball

¢’ Manuell hinzufigen u 00:00 min

Tor
[ Tor ] [ 7m mit Tor ] [ 7m ohne Tor ]
Spieler Sanktion
Verwarnung [ 2 Minuten ]
Disqualifikation
[ [ ohne Bericht ] [ [l mit Bericht ]
Spielstand

Alpla HC Hard
9 10 1 13
b.ﬁ M
M

Watzl m

Burger Maier Krevatin

m Gast

Bregenz Handball

2 6
13 14
20 28

1 12
Suppanschitz

A
Rinnerthaler Hedin

B

Kresser

29

Frahstick

18

34

HUTTENBERG




Spielbetrieb

Start/Stop

00:06 min - automatischer Stop (TT, HZ, Ende)

Anpassung der Zeit

m 00:07 min

Spielzeit anpassen

N Py
0l [ 58 J
v v

Klick neben Popup: Abbrechen
e




Spielbetrieb

Team Timeout

Spielstand
Heim m Gast
Alpla HC Hard Bregenz Handball

[GEEESSSSS i

Auswahl durch anklicken -

Zeit stoppt automatisch

Spielzeit muss manuell gestartet werden

Heim
Alpla HC Hard

Spielstand

HUTTENBERG




Spielbetrieb

Auswahl: Spieler dann Aktion — oder umgekehrt

Tor

[ Tor ] [ 7m mit Tor ] [ 7m ohne Tor ]

Spieler Sanktion

Verwarnung [ 2 Minuten ]

Disqualifikation

[ [l ohne Bericht ] [ [l mit Bericht ]
Falsche Auswahl: anderes Ereignis/Spieler Auswahl I6schen: Papierkorbsymbol im
anklicken Spielverlauf

Alpla HC Hard o

1
Jochum Tanaskovic Minute Stand Ereignis Spieler
S 00:00 00 Verwarnung

Tor ]
Spieler Sanktion

Minute Stand  Ereignis Spieler

Disqualifikation

00:00 00 11 Jochum M.
- [ [l ohne Bericht ]

HUTTENBERG



Spielbetrieb

Strafen werden pro Spieler dargestellt Validitatsprifung

. 20
Achtung:
E. 25] bei Auswahl 2 Minuten, Rot ohne und mit

Bericht stoppt die Uhr automatisch!

Fur Aktionen nicht anwahlbare Spieler Spieler Sankiion

Verwarnun
g o 0 :
Tanaskovic

Disqualifikation

[ 2 Minuten ]

|

: 2 iams 2 2 M [ [ ohne Bericht l I [ mit Bericht l
Schlinger
g 21
Herburger Zeiner




Spielbetrieb - Halbzeit
3D:D0min

00:00 min [> Halbzeitpausentimer

Halbzeittimer — kann genutzt werden

Timer zurticksetzen
Sta rtet immer dle Zweite Ha l bzeit ~ Méchten Sie den Halbzeitpausentimer wirklich auf 0 zuricksetzen?

. EECEN

—

Wechsel in erste Halbzeit durch Anpassung Spielzeit moglich!

V\/ I HUTTENBERG
2025 TV 05/07 Hiittenberg J




Spielbetrieb - Korrekturen

Minuten Léschen

vor/zurick

Minutey L Stand Ereignis Spieler
ik > ohne Bericht 21 Knauth 75
15 39

15:39 | 2 Minuten 21 Knauth v
Sekunden Auswah
vor/zurick



Spielbetrieb - Korrekturen

Manueller Eintrag

¢ Manuell hinzufiigen

Minute Stand Ereignis Spieler
33:43 ohne Bericht 21 Knauth v
1
Minute Stand Ereignis Spieler
32:00 00

Ergeinis und Spieler zuweisen

32:00 2 Minuten 10 Wiistner

(=
®

Y

Manuell hinzufligen

Zeit des Ereignisses

(O]

HUTTENBERG



60:00 min (¥) Spiel abschlieBen

Spiel abschlieBen, wenn keine Anderung am Protokoll mehr notwendig
Achtung: es erfolgt keine Nachfrage — mit dieser Aktion ist das Spiel nicht mehr editierbar!

C Hard 2:0(0:0) Bregenz
HLA Oberes-Play-Off

14.03.2015, Spielbeginn 19:00 Uhr
Sporthalle am See, Seestrale 60 , 6971 Hard

z; Wechsel in Ubersicht erfolgt —
— Schiedsrichterbericht erganzen

I@

Anderung der aktuellen Daten und Spesen der Schiedsrichter, Live protokollieren wahrend dem Spiel Kontrollen vor Spielbeginn und
Mannschaftsaufstellung von Gast- und Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, sowie nachtragliche Korrekturen und Abschlussbericht der Schiedsrichter.
Heimmannschaft vor bzw. wahrend dem Delegation und Schiedsrichter- Erganzungen

Spiel Beobachter.

IﬂfD

Freigabe Zwischenbericht drucken
Freigabe des Spielberichts durch die Zwischenbericht ausdrucken, um diesen Alle Bilder wurden vorgeladen
verantwortlichen Personen von Hand auszufallen

HUTTENBERG



Schiedsrichterbericht

Kontrollen zum Spiel

Spielfeld in Ordnung
Spielkleidung in Ordnung
Balle in Ordnung

Anzahl der Ordner

Zuschaueranzahl

Zeitangaben

Spielzeit

Pausenzeit

Zuschauerzahl ggf. anpassen

19:00 — 19:27

19:00 - 19:16

D Einspruch durch Heimmannschaft D Einspruch durch Gastmannschaft

Bericht und Einspriiche

“Verletzungen:
Gast Nr. 5, rechtes Bein”

HUTTENBERG



Ubersicht

Scoreboard offnen

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Spielprotokoll

Schiedsrichterbericht

Freigabe

PR @ B i

Abmelden

==

Offizielle und Spesen

Anderung der aktuellen Daten und Spesen der Schiedsrichter, Live protokollieren wahrend dem Spiel
Mannschaftsaufstellung von Gast- und Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, sowie nachtragliche Korrekturen und
Heimmannschaft vor bzw. wahrend dem Delegation und Schiedsrichter- Erganzungen

Spiel Beobachter.

°

Freigabe des Spielberichts durch die Zwischenbericht ausdrucken, um diesen Alle Bilder wurden vorgeladen
verantwortlichen Personen von Hand auszufiillen

Wechsel zu Freigabe

Schiedsrichterbericht

Kontrollen vor Spielbeginn und
Abschlussbericht der Schiedsrichter.

HUTTENBERG




Freigabe

Name

Miiller Andreas
Schneider Bertram
Watzl Stefan

Rinnerthaler Markus

Freigabe
Name

Miiller Andreas
Schneider Bertram

Watzl Stefan

Rinnerthaler Markus

Funktion

Schiedsrichter

Schiedsrichter

Mannschaftsverantwortlicher Heim

Mannschaftsverantwortlicher Gast

Funktion

Schiedsrichter

Schiedsrichter

Mannschaftsverantwortlicher Heim

Mannschaftsverantwortlicher Gast

Validierung Unterschrift nicht vorhanden / méglich

Passwort O
Passwort D
Passwort/PIN
Passwort/PIN

[~
g
@
a
=
|

Unterschrift Validierung Unterschrift nicht vorhanden / moglich

HUTTENBERG
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Schneider bertram Schiedsnchter

Spielbericht freigeben
Watzl Stefan

Sind Sie sicher, dass alle nétigen Eingaben getatigt wurden? Sobald der
Spielbericht freigegeben wurde, kann daran nichts mehr verandert werden.

Rinnerthaler Markus

Anderung der aktuellen Daten und Spesen der Schiedsrichter, Live protokollieren wahrend dem Spiel Kontrollen vor Spielbeginn und
Mannschaftsaufstellung von Gast- und Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, sowie nachtragliche Korrekturen und Abschlussbericht der Schiedsrichter.
Heimmannschaft vor bzw. wahrend dem Delegation und Schiedsrichter- Erganzungen

Spiel Beobachter.

Freigabe des Spielberichts durch die Zwischenbericht ausdrucken, um diesen Alle Bilder wurden vorgeladen
verantwortlichen Personen von Hand auszufiillen

Erfolgreiche Freigabe wird in Ubersicht angezeigt

2025 TV 05/07 Hittenberg
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2

Spieler nachtraglich eintragen

Aus Protokoll in Manschaftsaufstellung wechseln: =

Nachtrag nur moglich: aktuelle Spieler < 16

Spielstand
Heim Gast
" = B
. 1 3 Alpla HC Hard Bregenz Handball
9 10 1 13 2 6
20 21 23 24 13 14
26 27 28 20 28
Herburger

16 32 1 12
Stockbauer Suppanschitz

A B Cc D A B
Watzl m Burger Maier Krevatin Rinnerthaler Hedin Kresser

Besonderheiten ——

Frithstick




Besonderheiten

Offizieller bearbeiten

Burger, Markus

mannlich, Osterreich
Verein: Alpla HC Hard

Kennzeichen O A @ B O C O D

Mannschaftsverantwortlicher (MV)

| (O spieter

Offizieller wechselt zum Spieler
Eintrag wie normaler Spieler

Nur moglich, wenn aktive Spieler < 16

Minute

00:50

Offizieller bearbeiten

Burger, Markus

mannlich, Osterreich
Verein: Alpla HC Hard

Kennzeichen O A © B O C O D
Mannschaftsverantwortlicher (MV)
Spieler

Méochten Sie diesen Offiziellen wirklich zum Spieler machen? Wenn das Spiel gestartet wurde, kann
diese Aktion nicht rickgangig gemacht werden.

Spieler Typ O Feldspieler O Torhater
Trikotnummer { J
Stand Ereignis Spieler

Offizieller wird Spieler 99 Burger

HUTTENBERG




Besonderheiten

Mannschaftsstrafe

* Rote Karte
e Uhr noch nicht gestartet

e 2 Minuten Strafe fir Spieler, welcher disqualifiziert wurde

Minute Stand Ereignis Spieler
0215 I Ma.nnschaftsstrafe 21 Knauth G
Heim
02:15 I ohne Bericht 21 Knauth v
A  Ansonsten: 2 Minuten fir Offiziellen




Besonderheiten

E-Jugend — 2x3gg3

Alle Spieler als Feldspieler moglich
e Spiel ganz normal erfassen

* Nach Spielende Ergebnis durch Multiplikation Tore x
Torschitzen ermitteln

e Sieger und Ergebnis in Schiedsrichterbericht eintragen

« Anderung bzgl. Sieger wird durch Klassenleiter vorgenommen




Besonderheiten

E-Jugend — 2x3gg3 - Multiplikatorregel

Mannschaft A: 20 Tore von 2 Spielern =>20x 2 =40
Mannschaft B: 15 Tore von 6 Spielern => 15 x 6 =90
Ergebnis: 90:40 fiir Mannschaft B

Mannschaften mit unterschiedlicher Spieleranzahl:
Die maximale Anzahl an Torschitzen richtet sich nach der Mannschaft, die
mit weniger Spielern antritt

Mannschaft A 8 Spieler, Mannschaft B 10 Spieler => Mulitplikator = 8




Regelanderung

DH3

Deutscher Handballbung

Regelanpassungen zum 01.07.2024 — Regel 8.11a, b (bisher 8.10c, d)

(2) durch ein Vergehen eines Offiziellen gemank den Regeln 8:10a bzw. 8:10b (1)

die Chance genommen wird, in eine Torwurfsituation zu kommen oder eine klare
Torgelegenheit zu erreichen, wird der fehlbare Spieler bzw. der fehlbare Offizielle gemal} den
entsprechenden Regeln disqualifiziert und der gegnerischen Mannschaft wird ein 7-m-Wurf
zugesprochen.
Erzielt der gefoulte Spieler oder ein Mitspieler noch vor der Spielunterbrechung ein Tor, entfallt
der 7-m-Wurf.

Hinweis:
Bei VerstoRen gegen Regel 8:6 oder 8:10 haben die Schiedsrichter einen schriftlichen Bericht

HUTTENBERG

einzureichen.



Regelanderung

Die Coachingzone beginnt 3,5 m von der Mittellinie entfernt, endet 8 m vor der jeweiligen Torauslinie
und umfasst, soweit méglich, den Bereich direkt hinter der Auswechselbank.

Das Ende der Coachingzone muss mit einer Linie oder einem Klebestreifen mit einer Lange von 50
cm und einer Breite von 5 cm markiert werden, wobei die Markierung auf3erhalb des Spielfelds an

die Seitenlinie anschlieft.

HUTTENBERG



Regelanderung

Regelanpassungen zum 01.07.2024 - Auswechselraumreglement

Net
ﬁ“{;’ﬁ Toraushnie
w Torhme
Torwartgrenzline
g L
. - .
* Toraumiinee o'
'O
e o?
LS 7-m-Linie ®
S =P .
Y -
g
>
e
i
-
* <>
g |s ]
g Mittellirve: Mittellirve % D]
2 - \
2| of F H D%
v,
o [ZF-2
400 | 14
&0 H
- E
w
JOTTL LI EE T T
* : ’ -_ ) < D
r= W/‘\
X / \‘
. .
@ d § b
-
& Linis or dhe Begranzung dor
W Conthrgeae ravenie
Grundlinte antfernt bzw. 3,50 m

vorder Mittellneander Bank),

SOcmisngund Scrmbren. S
usKlebubang oder
et werdens

DH3

Deutscher Handballbung

Abbildung 3: Auswechsellinien und Auswechselraum

Mittellinie
l 5 445 b’ 445 | S
— L l—
} 9
A Y
"”I % II Auswechsellinien o 1 Auswechsellinien I_I Seitenlinie
v
T Tisch fir
Zeitnehmer/Sekretdr
|Auswechselspie|er. e 350 L 350 Auswechselspieler,
20
hinausgestellte Spicler \ hinausgestellte Spieler
und 4 Offizielle Scmbreitl und 4 Offiziclle
50-cm-

Der Tisch fur Zeitnehmer/Sekretar und die Auswechselbanke missen derart aufgestellt werden, dass
die Auswechsellinien vom Zeitnehmer/ Sekretéar zu sehen sind. Der Tisch sollte naher an der Seitenlinie

stehen als die Banke. Ein Mindestabstand von 50 cm zur Seitenlinie sollte vorhanden sein.

2024/25 - Saisonvorbereitung Z/S - DHB 3.Liga 03.09.2024 10
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Regelanderung

Regelanpassungen zum 01.07.2024 — Guidelines, Interpretationen

Betreten der Spielfliche (Regeln 4:4-4:6)

Ein Wechselfehler liegt vor, wenn sowohl der Spieler, der das Spielfeld verlasst, als auch der Spieler,
der das Spielfeld betritt, gleichzeitig mit mindestens einem Fuld auf dem Spielfeld stehen.

Ein Spieler gilt als zusatzlicher Spieler, wenn dieser mit beiden FlilRen auf der Spielflache steht und kein
Mitspieler das Spielfeld verlasst.

Eine Missachtung der Auswechsellinien liegt vor, wenn ein Spieler, der die Spielflache verlasst oder

betritt mit beiden FliRen auf der falschen Seite der Auswechsel- oder Mittellinie steht.

HUTTENBERG




Regelanderung

DH3

Deutscher Handballbund

Regelanpassungen zum 01.07.2024 — Guidelines, Interpretationen

Die Auswechsellinie (ein Teil der Seitenlinie) reicht fir jede Mannschaft von der Mittellinie bis zu einem 4,5 m von
der Mittellinie entfernten Endpunkt. Von diesem Endpunkt der Auswechsellinien wird parallel zur Mittellinie und
beiderseits der Seitenlinie eine 15 cm lange Linie gezogen.

Noch kein zusatzlicher Spieler, da dieser
noch nicht mit beiden FliBen auf der
Spielflache steht.

|

@)

Ein Spieler gilt als zusatzlicher Spieler, wenn
dieser mit beiden FlBen auf der Spielflache
steht und kein Mitspieler das Spielfeld
verlésst.

U

HUTTENBERG




Regelanderung

DH3

Deutscher Handballbund
L L

Regelanpassungen zum 01.07.2024 — Guidelines, Interpretationen

Die Auswechsellinie (ein Teil der Seitenlinie) reicht flr jede Mannschaft von der Mittellinie bis zu einem 4,5 m von
der Mittellinie entfernten Endpunkt. Von diesem Endpunkt der Auswechsellinien wird parallel zur Mittellinie und

beiderseits der Seitenlinie eine 15 cm lange Linie gezogen.

Keine Missachtung der Auswechsellinien liegt vor, da
der Spieler, der die Spielflache verldsst nicht mit
beiden FaBen auf der falschen Seite der
Auswechsellinie steht.

Eine Missachtung der Auswechsellinien liegt vor,
wenn ein Spieler, der die Splelflidche verlasst oder
betritt mit beiden FliBen auf der falschen Seite der
Auswechsel- oder Mittellinie steht.

HUTTENBERG




Spielcodes Anmeldung

https://nuscore.tv-huettenberg.de https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/en/login

Testliga
SkyNet_IVIobiIe_Z Code: test
86974004 Heim: test
Gast: heute




Einstellung + Bedienung Stramatel Anzeigetafel

Ein- und Ausschalten Einstellen der Anlage:

Dife A TEIg R EL LS LLED SRl SIHer L e B Priife die angezeigten Daten im Display. Wird eine falsche Spielzeit

EingesEhaiieRuatent angezeigt, muss die Anlage wie folgt neu eingestellt werden:

Bedienelement und Anzeige mit grinem Knopf
einschalten. Stelle sicher, dass der Timer nicht l&uft. ‘

Wenn Timer lauft, stoppen mit Taste 18

Driicke und halte die Taste 16-@\ und dann die Taste 15. @

(ein neues Spiel mit den gleichen Daten wie das vorherige wird geladen)

(Die Anzeige zeigt das letzte Spiel oder Einstellung an)

Mobiltelefone sollte nicht in der Nahe des Bedienpultes liegen,

um Stérungen zu vermeiden.

Wenn neue Daten erforderlich sind, driicke Taste 27 und folge dem

angezeigten Menu.

Normale Einstellung :

Timer : Vorwarts (Taste 0)

Zeit durchlaufend : Ja — Uhr lauft nach Halbzeitpause weiter (Taste 9)
Zeit vor Anfang des Spieles : z.B. 10 Minuten - (mit Taste 23
bestatigen)

Auswahl| Dauer der Perioden : je nach Staffel

mit Tasten O bis 9 eingeben und mit Taste 23 ﬂbestétigen

Dauer Auszeit : immer 1 Minute (mit Taste 23 bestatigen)

. . Dauer Verlangerung : 5 Minuten (mit Taste 23 bestétigen)
Splelzelten der Staﬁeln Anzeige zeigt Spielbeginn in gewahlter Zeit. Durch Driicken der Taste 18®
E + D =20 Minuten startet der Count Down (wenn gewunscht — ansonsten direkt Spielzeit laden).

C + B =25 Minuten
abA = 30 Minuten Mit Taste 28 wird die Spielzeit der ersten Halbzeit geladen.



Starten und Stoppen der Spielzeit:

Sicherstellen dass die erste Halbzeit geladen ist.

(Anzeige: ,1“ und 0:00)

Zum Starten oder Stoppen der Spielzeit Taste 18 ® drticken.
Ist die Spielzeit abgelaufen, stoppt die Zeit automatisch und die
Pausenzeitstartet. Soll die Pausenzeit beendet werden,

Taste 28

(Anzeige: ,2“ und Spielzeit)

driicken um die zweite Halbzeit zu laden.
Starten der Spielzeit mit Taste 18

Eingabe Tore:
Eingabe der Tore fur den Heim Verein: Taste 10 m

Eingabe der Tore fiir den Gast Verein: Taste 26 m&
Korrektur der Tore: Taste 16 gedriickt halten und mit

Taste 10 m oder 26 m‘.‘ korrigieren.

Spielzeit korrigieren :

Wenn die Spielzeit angehalten ist, Taste 16 @ drucken, halten
und durch Drucken der Taste 18 @ die Spielzeit jeweils um
eine Sekunde korrigieren.

Einstellen automatisches Signal:

Wird ein ,H* neben der Zeit im Bedienerdisplay angezeigt:
automatisches Signal eingeschaltet.

Ein- oder Ausschalten: Taste 16 @ gedrickt halten und mit
Taste 19@, den Modus wechseln.

Team Time Out: ‘

Nach Empfang der griinen Karte Taste 19 erUcken,
sofort danach die Zeit mit Taste 18 @ anhalten und nach
Bestatigung durch Schiedsrichter kann mit Taste 17 7)) die
Auszeit gestartet werden (Abbruch mit durch erneut Taste 17)
(Countdown lauft, nach 50 Sekunden erklingt das Signal, nach
weiteren 10 Sekunden erneut und die verbleibende Spielzeit
wird angezeigt).

Nach Anpfiff, Starten der Spielzeit mit Taste 18 @

Time Out durch Schiedsrichter:
Bei Anzeige durch Schiedsrichter, Zeit anhalten mit Taste 18@
und ebenso wieder starten

Strafzeiten eingeben:

Pro Team kénnen drei Strafzeiten angezeigt werden.

Angabe der Spielernummer mit Tasten 0-9
Strafzeiten Heim Strafzeiten Gast:
1. Spieler = Taste 13 @ 1. Spieler = Taste 23 @

2. Spieler = Taste 12 @ 2. Spieler = Taste 24 @

3. Spieler = Taste 14 @ 3. Spieler = Taste 22 @

Durch einmaliges Driicken der jeweiligen Taste werden zwei
Minuten als Count Down angezeigt.
Erhalt der Spieler 2x2 Minuten, die jeweilige Taste 2x driicken.

Anderungen und Korrekturen bitte an Thomas Knop
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