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Agenda

• Organisation

• Vorbereitung

• Spielbetrieb

• Abschluss

• Besonderheiten
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Organisation

• Rahmenbedingungen / Technik

• Laptops, grüne Karten, ggf. zweite Uhr

• Internetzugang

• aktuelle Betriebsystemupdates

• Browsereinstellungen

• Spiel Code/PINs
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Vorbereitung
Verantwortlichkeiten

• Verein: Aktive und Spielcodes
o alle Spieler/Offiziellen

o Keine Prüfung auf Mehrfachzuordnung/E-Spielrecht

o Spieler nicht in Datenbank: 

- Information an SR

- ggf. Eintrag in SR-Bericht

• MVs: Mannschaftslisten & PIN
• Schiedsrichter: Abrechnungsbogen

o SR durch Ansetzung vorausgefüllt

• Sekretär/Zeitnehmer: Erfassung
(ca. 30 Min. vor Spielbeginn)
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Vorbereitung

MVs: Mannschaftslisten

• alle Spieler und Offiziellen – max. 16/5 (neu seit 2025!)

• Nummer und Position (Feld/Tor)

• Rechtzeitige Übergabe
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Vorbereitung

• Erfassung

• Mannschaftsaufstellungen

• Zeitnehmer/Sekretär

• Schiedsrichter und Fahrtkosten (Kontrolle)

• PIN-Eingabe vor dem Spiel

• Spielablauf

• ggf. Bericht

• PIN-Eingabe und Freigabe nach dem Spiel
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Vorbereitung

Anmeldung

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login

Spielcodes

https://nuscore.tv-huettenberg.de
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Vorbereitung
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Vorbereitung

Spiel

Heim Gast

Menü Status
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Vorbereitung

noch nicht 
verfügbare 
Funktionen = 
grau hinterlegt
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Vorbereitung - Aufstellung

Eingabe aller Spieler/Offiziellen

Speichern - Löschen
(vorherige Aufstellung wird initial geladen)

Fortwährende Prüfung der Eingaben

PIN Eingabe erst möglich, wenn Prüfung=ok

Trikotfarbe
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Vorbereitung - Aufstellung

über “+” oder Klick in 
das Feld auswählen

 

Verhinderung Doppelauswahl

 

Dynamische Suche durch Eingabe 
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Vorbereitung - Aufstellung

Prüfung doppelte Trikotnummer Spieler aus Aufstellung löschen
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Vorbereitung - Mannschaften

Nicht gefundene Personen manuell zufügen
(z.B. Trainer/Betreuer w/m)

(Spielausweisnummer nicht notwendig)

Minimum:

- Vorname, Name

- Geb-Datum

- Trikot-Nummer
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Vorbereitung - Aufstellung

notwendige Felder bei manueller Eingabe
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Vorbereitung - Mannschaften

Trikotfarbe = 
Kopfzeile der Felder

PIN Eingabe Heim/Gast
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Vorbereitung – SR – ZN/S

Speichern -> 
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Vorbereitung – SR – ZN/S

Daten bei SR in der Regel vorausgefüllt.
Bei Bedarf manuell erfassen

ZN/S – erst hinzufügen, dann auswählen
(click in das jeweilige Feld) und ggf. Daten 
erfassen
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Vorbereitung

Spiel-/Pausenzeit
vorgegeben (Änderung nur auf Anweisung SR)

Kontrollen bestätigen

Eingabe 
Ordner/Zuschauer
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Erfolgreiche Unterschrift-> Spielprotokoll offen

Vorbereitung
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Spielbetrieb
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Spielbetrieb

- Start/Stop

- automatischer Stop (TT, HZ, Ende)

- Anpassung der Zeit

Klick neben Popup: Abbrechen
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Spielbetrieb

Team Timeout

Auswahl durch anklicken - 
Zeit stoppt automatisch

Spielzeit muss manuell gestartet werden
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Spielbetrieb

Auswahl: Spieler dann Aktion – oder umgekehrt

Falsche Auswahl: anderes Ereignis/Spieler 
anklicken

Auswahl löschen: Papierkorbsymbol im 
Spielverlauf
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Spielbetrieb

Strafen werden  pro Spieler dargestellt

Für Aktionen nicht anwählbare Spieler

Validitätsprüfung

Achtung:
bei Auswahl 2 Minuten, Rot ohne und mit 
Bericht stoppt die Uhr automatisch!
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Spielbetrieb - Halbzeit

Halbzeittimer – kann genutzt werden

Startet immer die zweite Halbzeit

Wechsel in erste Halbzeit durch Anpassung Spielzeit möglich!
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Spielbetrieb - Korrekturen

Minuten
vor/zurück

Sekunden
vor/zurück

Löschen

Auswahl
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Spielbetrieb - Korrekturen

Manueller Eintrag

Ergeinis und Spieler  zuweisen
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Abschluss

Spiel abschließen, wenn keine Änderung am Protokoll mehr notwendig
Achtung: es erfolgt keine Nachfrage – mit dieser Aktion ist das Spiel nicht mehr editierbar!

Wechsel in Übersicht erfolgt – 
Schiedsrichterbericht ergänzen
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Abschluss

Zuschauerzahl ggf. anpassen

Bericht und Einsprüche

“Verletzungen:
Gast Nr. 5, rechtes Bein”
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Abschluss

Wechsel zu Freigabe
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Abschluss
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Abschluss

Erfolgreiche Freigabe wird in Übersicht angezeigt
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Besonderheiten

Spieler nachträglich eintragen
Aus Protokoll in Manschaftsaufstellung wechseln:

Nachtrag nur möglich: aktuelle Spieler < 16

1413
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Besonderheiten

Offizieller wechselt zum Spieler
Eintrag wie normaler Spieler

Nur möglich, wenn aktive Spieler < 16
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Besonderheiten

Mannschaftsstrafe
• Rote Karte

• Uhr noch nicht gestartet

• 2 Minuten Strafe für Spieler, welcher disqualifiziert wurde

• Ansonsten: 2 Minuten für Offiziellen
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Besonderheiten

E-Jugend – 2x3gg3

• Alle Spieler als Feldspieler möglich

• Spiel ganz normal erfassen

• Nach Spielende Ergebnis durch Multiplikation Tore x 
Torschützen ermitteln

• Sieger und Ergebnis in Schiedsrichterbericht eintragen

• Änderung bzgl. Sieger wird durch Klassenleiter vorgenommen
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Besonderheiten

E-Jugend – 2x3gg3 - Multiplikatorregel

Mannschaft A: 20 Tore von 2 Spielern => 20 x 2 = 40
Mannschaft B: 15 Tore von 6 Spielern => 15 x 6 = 90
Ergebnis: 90:40 für Mannschaft B

Mannschaften mit unterschiedlicher Spieleranzahl:
Die maximale Anzahl an Torschützen richtet sich nach der Mannschaft, die 
mit weniger Spielern antritt

Mannschaft A 8 Spieler, Mannschaft B 10 Spieler => Mulitplikator = 8
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Regeländerung
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Regeländerung
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Regeländerung
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Regeländerung
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Regeländerung
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Regeländerung
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Vorbereitung

Anmeldung
https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/en/login

Spielcodes

https://nuscore.tv-huettenberg.de

Testliga

Code: test

Heim: test

Gast: heute

SkyNet_Mobile_2

86974004



Einstellung + Bedienung Stramatel Anzeigetafel

Ein- und Ausschalten
Die Anzeigetafel muss über den Sicherungskasten 

eingeschaltet werden. 

Bedienelement und Anzeige mit grünem Knopf            

einschalten. 

(Die Anzeige zeigt das letzte Spiel oder Einstellung an)

Mobiltelefone sollte nicht in der Nähe des Bedienpultes liegen,  

um Störungen zu vermeiden.

Einstellen der Anlage:
Prüfe die angezeigten Daten im Display. Wird eine falsche Spielzeit 

angezeigt, muss die Anlage wie folgt neu eingestellt werden:

Stelle sicher, dass der Timer nicht läuft.

Wenn Timer läuft, stoppen mit Taste 18  

Drücke und halte die Taste 16         und dann die Taste 15. 

(ein neues Spiel mit den gleichen Daten wie das vorherige wird geladen)

Wenn neue Daten erforderlich sind, drücke Taste 27         und folge dem 

angezeigten Menü. 

Normale Einstellung :

Timer : Vorwärts (Taste 0)

Zeit durchlaufend : Ja – Uhr läuft nach Halbzeitpause weiter (Taste 9)

Zeit vor Anfang des Spieles : z.B. 10 Minuten - (mit Taste 23 

bestätigen)

Auswahl Dauer der Perioden : je nach Staffel

mit Tasten 0 bis 9 eingeben und mit Taste 23         bestätigen

Dauer Auszeit : immer 1 Minute (mit Taste 23 bestätigen)

Dauer Verlängerung : 5 Minuten (mit Taste 23 bestätigen)

Anzeige zeigt Spielbeginn in  gewählter Zeit. Durch Drücken der Taste 18 

startet der Count Down (wenn gewünscht – ansonsten direkt Spielzeit laden). 

Mit Taste 28         wird die Spielzeit der ersten Halbzeit geladen.

Spielzeiten der Staffeln

E + D = 20 Minuten
C + B = 25 Minuten
ab A = 30 Minuten



Starten und Stoppen der Spielzeit:

Sicherstellen dass die erste Halbzeit geladen ist. 

(Anzeige: „1“ und 0:00)

Zum Starten oder Stoppen der Spielzeit Taste 18          drücken. 

Ist die Spielzeit abgelaufen, stoppt die Zeit automatisch und die 

Pausenzeit startet. Soll die Pausenzeit beendet werden, 

Taste 28          drücken um die zweite Halbzeit zu laden.

(Anzeige: „2“ und Spielzeit)

Starten der Spielzeit mit Taste 18

Eingabe Tore:

Eingabe der Tore für den Heim Verein:Taste 10 

Eingabe der Tore für den Gast Verein: Taste 26

Korrektur der Tore: Taste 16         gedrückt halten und mit

Taste 10         oder 26         korrigieren.

Spielzeit korrigieren :

Wenn die Spielzeit angehalten ist, Taste 16         drücken, halten 

und durch Drücken der Taste 18         die Spielzeit jeweils um 

eine Sekunde korrigieren.

Einstellen automatisches Signal:

Wird ein „H“  neben der Zeit im Bedienerdisplay angezeigt: 

automatisches Signal eingeschaltet.

Ein- oder Ausschalten: Taste 16          gedrückt halten und mit 

Taste 19         den Modus wechseln.

Team Time Out:
Nach Empfang der grünen Karte Taste 19         drücken,

sofort danach die Zeit mit Taste 18         anhalten und nach 

Bestätigung durch Schiedsrichter kann mit Taste 17         die 

Auszeit gestartet werden (Abbruch mit durch erneut Taste 17)

(Countdown läuft, nach 50 Sekunden erklingt das Signal, nach 

weiteren 10 Sekunden erneut und die verbleibende Spielzeit 

wird angezeigt).

Nach Anpfiff, Starten der Spielzeit mit Taste 18 

Time Out durch Schiedsrichter:
Bei Anzeige durch  Schiedsrichter, Zeit anhalten mit Taste 18          

und ebenso wieder starten

Strafzeiten eingeben:

Pro Team können drei Strafzeiten angezeigt werden. 

Angabe der Spielernummer mit Tasten 0-9

Strafzeiten Heim Strafzeiten Gast:

1. Spieler = Taste 13 1. Spieler = Taste 23

2. Spieler = Taste 12 2. Spieler = Taste 24

3. Spieler = Taste 14 3. Spieler = Taste 22

Durch einmaliges Drücken der jeweiligen Taste werden zwei 

Minuten als Count Down angezeigt.

Erhält der Spieler 2x2 Minuten, die jeweilige Taste 2x drücken.
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